ROLEPLAYER: PEMBENTUKAN IDENTITAS BARU DALAM MEDIA SOSIAL
HILDAWATI, Prof. Dr. Irwan Abdullah

Universitas Gadjah Mada, 2022 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTARISI

HALAMAN PENGESAHAN ..ottt e iii
PERNYATAAN BEBAS PLAGIAST ....ooiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e v
IMOTTO e ettt s et st st v
KATA PENGANTAR ..ottt e vi
DAFTAR IST ..ottt e viii
DAFTAR TABEL DAN GAMBAR ....coooiiiiiiiiee e X
ABSRTAK ..ottt et e Xii
ABSTRACT ...ttt ettt sttt ettt Xiii
PENDAHULUAN ..ottt ettt et 1
1.1 Latar Belakang .........cccccoeouiiieiciiie ittt 1

1.2 Rumusan Masalah dan Tujuan Penelitian...............ccccveeeeevveeennnnn.n. 5

1.3 Manfaat Penelitian..........cccccooviiiiiiiiiiiiiniiiiieceic e 6

1.4 Tinjauan Pustaka .........cooooiiiiiiiiiiieeeee e 6

1.5 Kerangka TEOTT .....cccuviieeiiiiieeciiiee et e e 10

1.6 Metode Penelitian..........ccoceeriiiiiiiiiiiiiiiiiiiccee e 14
ROLEPLAYER SEBAGAIIDENTITAS ..ottt 19
2.1  Proses Pembentukan Identitas Roleplayer...............cccovevveeveneannnn.. 19

2.1.1  Original Character Roleplayer (OCRP)..........ccoeuvevennne. 22

2.1.2  General roleplayer (GENTP) ....ceeeeveeeereriiieeeiieeeiie e 31

2.1.3  Cosplayer (CSP) ....coo ot 34

2.2 Roleplayer WOrld .............ccoueeeieiieeciiieeeciiie e 40

2.3 Universe sebagai Ruang dan Waktu dalam Roleplayer World........ 44

2.2 Roleplayer sebagai Akun TWitter.......c.cceevevieiivciieeiiieeeeeeee e, 49
KEHIDUPAN SOSIAL PARA ROLEPLAYER DI MEDIA SOSIAL................... 53
3.1 Hubungan Antar Roleplayer ............ccccoeevveieecoeiieeiiiieeiiieeeeenen. 53

3.2.1  Relasi Personal .......cccccoooviiiiiiiiiiiiniiiiic e 53

3.2.2  Relasi dalam Kelompok.........cccccviviiiiiiniiiiiiiineeeenn 57

3.2 Metode Komunikasi roleplayer .............ccocceeeevveveencieeeevieeeeenennn. 66

3.2.1  Penggunaan Istilah dan Singkatan.............c.ccceeveennernnne. 68

viii



ROLEPLAYER: PEMBENTUKAN IDENTITAS BARU DALAM MEDIA SOSIAL
HILDAWATI, Prof. Dr. Irwan Abdullah

Universitas Gadjah Mada, 2022 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

322 IMAGINE ..ovvveeveeeeeeeieeeee et 70

3.2.3  Komunikasi Melalui Gambar atau Video ............ccccueeee.e. 74
KEPUASAN MENJADI ROLEPLAYER.........coovuiiiiiiiiiiiiiiiieeteseeeeee e 79
4.1 Kepuasan Terkait Gender ............coeevciereriiiieeiniiee e, 79

4.1.1.  Laki-laki lebih Bebas Berekspresi.........cccoeevveeevivieeennnnen. 80

4.1.2. Kesempatan Membangun Relasi...........ccccceevveiniiieneenn. 82

4.1.3. Menjadi Laki-laki dalam Hubungan Asmara.................... 84

4.2. Peluang Mewujudkan Profesi........ccccceeeveeiiieinieeiniiiie e, 86

4.3. Mendapatkan Afeksi Positif...........ccccceiereeiiiiniiiiiecee e, 89
KESIMPULAN ..ottt sttt e 94
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 97
LEMBAR PERNYATAAN PUBLIKASI ....oootiiiiiiitiiee et eeireee e 99



