PENGEMBANGAN MODUL MARKER-BASED AUGMENTED REALITY UNTUK MEDIA
PEMBELAJARAN TATA SURYA
ADHITYO WICAKSONO P, Dr. Sri Suning Kusumawardani, S.T., M.T.; Ir. P. Insap Santosa, M.Sc., Ph.D., IPU

Universitas Gadjah Mada, 2022 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
CADATTMADA DAFTAR ISI
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt sttt sttt st se st nensessens i
HALAMAN PENGESAHAN DEWAN PENGUUIL........cooiii e i
PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ...ttt iv
BUKTI BEBAS PLAGIASI ..ottt ettt sttt nne e Y
DAFTAR IS] ..ottt ettt et s b st e e ne et et e st e be et et eseebesbe e ene e Vi
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt sttt ettt e e be st et et e ateneenearens viii
DAFTAR TABEL ...ttt e e e e st b e e e s nste e e e e snnneee s X
CATATAN REVISI DOKUMEN ..ottt saae e nee e Xi
LN I ST Y = OSSOSO Xii
ABSTRACT ..ottt ettt s e bbbttt s e bt et E e Rt e R e R bt Re bt ne et et e rene Xiii
RINGKASAN EKSEKUTIF . ...ttt e snae e e e e e e nae e Xiv
BAB 1 PENDAHULUAN .. .ottt e e e e nnneee s 1
BAB2 DASAR TEORI PENDUKUNG ......ccoiiiiitiiieise et 2
2.1 IMMErSIVE TECANOIOGY....uiiieiiieie et 2
2.2 AUGMENTEA REAIITY.......ciiiiiiiiiie e 2
2.2.1 Marker-based Augmented Reality ..........ccccooeiiiinininiinieee e 3
2.2.2 Marker-less Augmented Reality...........ccccceviiviiiiiic i 3
2.3 UNILY ENQINE ..ottt ra e re e 3
2.4 VUTOA ENGING ..ottt 4
2.4.1 Natural Feature RatiNG ........ccooiiiiiiiiieieiese e 4
2.5 BIBNUET ..ottt 5
BAB 3 ANALISIS STUDI PUSTAKA KUNCI DAN PEMILIHAN METODE............c.......... 6
3.1 Metode Pengembangan Augmented Reality .........c.cooiviriiiiiiiiiiene e 6
200t O |V =1 o T = SRS 6
312 MELOGE 2. 8
313 MELOGE ...t 10
3.2 Tipe Augmented REAITY ........coeiviiiiiiisieee e 11
3.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak ...........cccooeiiiinininiinenc e 12
3.3.1 Rapid Application Development ..........c.cccoveiiiiiie i 12
332 AGIIE oo 13
3.3.3  WaALEITAll ... 13
3.4 Pemilinan MELOUE .........ccveieiieiiece et 14



PENGEMBANGAN MODUL MARKER-BASED AUGMENTED REALITY UNTUK MEDIA
PEMBELAJARAN TATA SURYA
ADHITYO WICAKSONO P, Dr. Sri Suning Kusumawardani, S.T., M.T.; Ir. P. Insap Santosa, M.Sc., Ph.D., IPU

Universitas Gadjah Mada, 2022 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADAFIMADA 341 Metode Pengembangan Augmented Reality .........c.ccovevinieieiininine, 14
3.4.2 Tipe Augmented REAIILY.......cccoviieiiiii e 14
3.4.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak ..............ccccovevveniiiieiicsieenenn, 15
BAB 4  DETAIL IMPLEMENTASI ..ottt 16
4.1 Luaran Capstone Project beserta Spesifikasinya...........c.coovvveieieniiinciininns 16
4.1.1 SPeSITIKAST LUAIAN ....cooiviiiiiiiiiisieee s 16
4.2 Batasan Masalah..........ccociiiiiiiii 18
4.2.1  Fitur EnSIKIOPEdIa........c.coveiieiieiiecc e 18
4.2.2 Fitur Visualisasi Objek Tata SUrya.........ccoccvviiniiiiiciiiecsc e 18
4.2.3 Fitur Augmented REAITY .........ccovvivieiiiiese s 19
4.3 Detail RANCANGAN .......ocviiiice et 19
4.3.1 Diagram Navigasi APlIKaSI ........c.ccceeviiiiiiiiiiiiie e 19
4.3.2 Persiapan Aset yang Digunakan ...........cccoceviiinininieieieese s 20
4.3.3 Tampilan Antarmuka Modul Augmented Reality..........ccccocevininninnnnn. 22
4.3.4 Implementasi Fungsionalitas Fitur Ensiklopedia ............cccccoovevveiinnnnene. 23
4.3.5 Implementasi Fungsionalitas Fitur Visualisasi Model ...............c............ 25
4.3.6 Implementasi Fungsionalitas Fitur Augmented Reality............cc.coovrnene. 27
BAB5 PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN ..ottt 30
5.1 Pengujian dan Pembahasan ............cccceiieiiiieiic i 30
5.1.1 Skenario Pengujian BIack-DOX...........ccccceevviiiiiiiiieiccccece e 30
5.1.2 Skenario Pengujian Performa ........ccccooeieieneniiineseseeeeee s 31
5.2 IMPIOVEMENT. ..ottt b e 35
BAB6 ANALISIS MENGENAI PENGARUH SOLUSI ENGINEERING DESIGN.............. 37
BAB7  KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt st 38
7.1 KESIMPUIAN......cuiiiiicie et este e e nreeras 38
A A S Y 1 - o DSOS PSPPSR 38
REFERENSI.......oeeeee et s e e s e e st e e e st e e e ente e e nneeeenneeeennes 40

Vil



