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DAFTAR ISTILAH DAN SINGKATAN

A

API Application programming interface, antarmuka penghubung antara
server dan klien dalam suatu aplikasi

C

CM Change management, digunakan sebagai panduan dalam mengelola
proyek dari perencanaan, pembuatan, dan pengujian hingga
menghasilkan suatu produk.

1

IDE Integrated development environment, suatu perangkat lunak yang
memfasilitasi pengembang perangkat lunak untuk membuat
perangkat lunak secara komprehensif.

J

JSON Javascript object notation, adalah sebuah format untuk pertukaran
data digunakan untuk menyimpan objek dan atribut yang
menyertainya.

S

SDLC Software development life cycle, menjelaskan tahapan perencanaan,
pembuatan, pengujian, dan peluncuran suatu perangkat lunak.

P

PAT Personal access token, salah satu metode autentikasi yang
digunakan agar klien dapat mengakses API yang disediakan server.

POSTMAN Sebuah platform yang digunakan membuat dan menguji API.

R

REST Representational state transfer, salah satu arsitektur APL

/4

WIQL Work item query language, bahasa query yang digunakan oleh Azure
untuk meminta daftar ID work ifem sesuai parameter yang
dibutuhkan.

WPF Windows presentation foundation, sebuah framework untuk
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membuat antarmuka grafis dari aplikasi berbasis Windows.

X

XAML Extensible application markup language, bahasa dokumen
berdasarkan XML yang digunakan untuk membuat antarmuka
sebuah aplikasi.

XML Extensible markup language, bahasa yang digunakan untuk

mendefinisikan sebuah dokumen secara sederhana dan dapat

dimengerti baik oleh manusia ataupun perangkat komputer.
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