Pemanfaatan Game Engine untuk Visualisasi Kota Majapahit di Masa Lampau
CAESAR APRILIA KURNIA SARI, Ir. Trias Aditya, S.T., M.Sc., Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2022 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

DAFTAR ISI

PERNYATAAN BEBAS PLAGIASL. ..ottt st s v
HALAMAN PERSEMBAHAN......coie ettt ettt sttt Vi
INTISARI ..ttt st et bt st et e bt et e s besat et e sbeeat e besaeeneesbeeanas vii
ABSTRACT .ttt ettt ettt b e e bt e b e s bt e she e st e e be e be e beesaeesaeeeaee viii
KATA PENGANTAR ..ttt ettt bt et sb e et be st sbeeeenaes iX
DAFTAR IS ettt st st st st e st e sbe e saaesatesabeebeebeenbaenaeas xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ettt sttt e b e sbeesbeesaeeeneeeneeens xiii
DAFTAR LAMPIRAN ... .ottt sttt ettt st sbe e sbeesaeesnseenseens xvi
DAFTAR TABEL ...ttt ettt sttt et e b e sbe e s me e st e eeeeneens xvi
BAB | PENDAHULUAN ..ottt ettt sttt ste e sae e saaesatesasesbeesaenaeesaees 1
I T I 7T g =11 -1 1[0 TSRO 1
1.2 LINGKUP KEGIATAN.......c.eiuiriiriiiiieieteieee ettt 3
1.3, TUJUAN KEQIATAN ......oviieeeiecie ettt sttt st st era et sre b e beenaeneas 4
4. Manfaat KegIatan .........ccoeereririerieieiee ettt 4
.5, LaNdaSan TEOM..ccueuerueuiriiieieieieieieeet ettt ettt 4
1.5.1. Kota Majapahit di Masa Kejayaannya ...........ccecceeeeveereeeeneneeseseseesseseeseenns 4
1.5.2. GROTETRIENSI ...ttt 10
1.5.3. PeMOElaN 3D .....ccveiiiiiiiiieie e 11
1.5.4. Variabel Visual 3D ..ot 12
1.5.5. Virtual REAIITY (WMR) oottt ettt e 14
1.5.6. GAME ENQINE..c.tiieieiieeietecteetete ettt ettt te e s e s teeneeseereenee e 15
1.5.7. UJi USADITIEAS. ...ecuveiieeeeciecececte ettt 16
BAB 1 PELAKSANAAN ....oooitiiieite ettt ettt st steestessaeesaeesasessseesseesseesseesssesssesnseens 18
O =T £ T o o PSRRI 18
O I - TS T =T [ L o TR 18
11.L1.2.  Bahan yang digunakan ...........ccooeereienieneseeeseeee et 18
11.L1.3.  Peralatan yang digunakan ...........cccceveeeereneeieenieieneseesie e eeesseseeseeseessesees 19

1.2, Pelaksanaan Kegiatan..........coceeeririerene et s 20
11.4.1.  Pengumpulan Data .......ccccceeeerieiieeienieseeie et eee e se e eae s eas 21
11.4.2.  Pengolahan Data..........cccooieierieiieiereecee et 26

Xi



Pemanfaatan Game Engine untuk Visualisasi Kota Majapahit di Masa Lampau
CAESAR APRILIA KURNIA SARI, Ir. Trias Aditya, S.T., M.Sc., Ph.D.

Universitas Gadjah Mada, 2022 | Diunduh dari http://etd.repository.ugm.ac.id/

UNIVERSITAS
GADJAH MADA

11.4.3.  Pembuatan MOdel 3D .......cccoiiiriiiieiiiiieereeeeee e 28
1144, VISUBLISAS ...eviniveniiiicieict ettt 37
11.4.5.  Pembuatan GaIME ........ccoceririiririeieieieieeieeie ettt enea 40
146, Uji USADIITAS.......eeoveitieeieieceee ettt 43
BAB 11 HASIL DAN PEMBAHASAN. ..ottt ettt ettt ee e 47
.1 Peta 2D Kota Majapahit..........cccceveeieiiieesiececeeseeeese e 47
HEL1L. GROTETEIENST .ttt 47
I11.1.2.  Peta Vektor 2D Kota Majapahit...........ccccoeveeveevinieneieeceseceeeeeeee e 49
1.2. Visualisasi 3D Kota Majapahit .........ccecveeeirenininerceeeeseseseeeeeeeeees 50
1.3 Web Game Kota Majapahit Virtual............cccveeieviieeciiicese e 54
1.4 Uji Usabilitas WED Game.......cc.oouivuerieieieirerentesesieiee e 59
BAB IV KESIMPULAN ...ttt ettt ettt sttt sbe e sbe e saeesaeeene e 65
IV.1. KESIMPUIAN ...t 65
V.2 SATAN....eeitertiieete e e e e 65
DAFTAR PUSTAKA ..ttt ettt ettt sttt esae e st esabesbe e beesbeesbaesaeesnseensaens 66
LAMPIRAN L.t sttt e b e bt bttt e b e e sbeesbeesaeesaeeeane 69

Xii



